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Sloog es un hud que permite a los usuarios de Second Life tagear sus lugares y avatares favoritos dentro del metaverso.
Una vez tageados, los lugares y personajes pasan a nuestra base de datos, en la que se pueden realizar busquedas,
tanto en la web, http://www.sloog.org como dentro del Second Life.

¢, Qué es un HUD?

Un HUD es un trozo de cédigo que da al usuario una serie de "habilidades" extras. Una especie de plugin.

Por ejemplo, existen huds que te permiten volar mas alto, otros te permiten puntuar a los personajes que te vas
encontrando, otros son para construir grandes estructuras de manera sencilla, etc.

¢Que es un TAG?

Un tag es una etiqueta, una palabra clave. Tagear seria algo asi como etiquetar mediante palabras clave.

Por ejemplo, si estoy en una sala donde hacen conciertos, puedo tagearla con las siguientes palabras: musica,

concierto, directo, disco, diversion, etc.

Una vez aclarados estos dos conceptos, creo que es mas facil comprender en que consiste SLOOG. Es una aplicacion
(hud) que te permite guardar y clasificar (meidante tags) tus sitios y personajes favoritos en Second Life.

Es mas completo que las landmarks porque puedes afiadir informacién que te ayude a recordar el sitio (tags). Y otra
cosa que lo diferencia de las landmarks, es que con SLOOG puedes compartir tu lista de sitios y personajes con tus
amigos.

Otra cosa a tener en cuenta es que es totalmente gratis y muy facil de usar.

Si estdis interesados podéis echar un vistazo en http://www.sloog.org

Para conseguir el HUD de SLOOG podéis vistar nuestras oficinas en Second Life, Mosi Mosi Sim
http://www.sloog.org/places/65

Si queréis contactar con nosotros por Mensaje Instantaneo dentro de Second Life, podéis dirigiros a Anibal Shui, Atomo
Hosho, chorongo Flotta o super Holgado.

Gracias por todo, un saludo.
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